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Nato a Firenze nel  1979, dopo aver conseguito  nel 2004 una Lauera in Scienze 
Politiche specializzandomi in comunicazione, ho intrapreso degli studi più artistici, 
consolidando le mie capacità grafiche e narrative, prima ricevendo un diploma in 
Computer Grafica a Firenze e poi terminando con successo un Master in Animazione
e Grafica 3D presso l'Università di Barcellona "Pompeu Fabra"
Appena terminato il Master ho cominciato immediatamente a lavorare in progetti di 
animazione a tempo pieno, muovendomi costantemente da una città all'altra per 
partecipare alla realizzazione di film o serie animate per la televisione.
Dopo 3 anni a Barcellona lavorando in più serie e progetti  come l' "Expo di 
Saragozza" (2008) o la serie per la tv Dr.W, ho partecipato alla realizzazione del film 
"The Wish Fish" a Bilbao.

http://vimeo.com/18761621
http://es.linkedin.com/pub/fulvio-diana/6/806/458


 

Sono stato chiamato in Irlanda per realizzare diversi progetti di serie animate per 
Disney Channel, tra cui "La Dottoressa Peluche", "Henry Mostriciattoli" e "Bing".



Successivamente ho alternato piccoli progetti freelance, con produzioni più importanti,
ricoprendo il ruolo di Supervisor e Direttore Tecnico dei personaggi.
The Flying Squirrels, per esempio è un progetto catalano, coprodotto anche dalla Rai, 
nominato nel 2016 come miglior serie Tv animata per adolescenti al Cartoon on the 
Bay di Venezia,



Successivamente, sempre in qualità di Supervisor e Direttore Tecnico dei personaggi,
ho partecipato alla produzione di "Deep" (2017) un film  coprodotto in Spagna e 
Belgio, terminato l'anno scorso e presto anche nelle sale italiane.
Quest'anno è stato finalista al premio Goya spagnolo come miglior lungometraggio 
d'animazione.



Nel frattempo insieme ad altri soci nel 2015 ho fondato l'associazione "Bar Stories 
Production" a Firenze con l'obbiettivo di creare una sorta di piattaforma dove creare, 
proporre e partecipare a eventi e produzioni con finalità culturali, sociale e 
sperimentali sempre legata all'audiovisivo e all'animazione.

Nel 2017 ho lavorato ad un film animato coprodotto dal Canada e dalla Spagna, 
coordinando e realizzando a Santa Cruz di Tenerife tutta la supervisione e lo sviluppo 
dei personaggi e formando il team di lavoro.
Il titolo del film, con proiezione nelle sale nordamericane prevista per il 2018, è:
The Steam Engines of Oz una proposta moderna del mago di Oz, tratta dall'omonima 
novella grafica.

http://www.barstoriesproductions.com/
http://www.barstoriesproductions.com/


Nel 2018 sempre come direttore tecnico e supervisor ho contribuito alla realizzazione 
di un primo teaser per una serie animata orientata a  temi scientifici  “Interstellar Ella” 
di prossima produzione.

Successivamente un'altra coproduzione canadese/spagnola di lungometraggio 
“Hallowayan”, ancora in fase di postproduzione, di cui è prevista la proiezione al 
cinema per fine  2018.



Al momento mi occupo di sviluppare con Bar Stories ed un team internazionale un 
cortometraggio  “ The Wall”  dove immagine reale e 3D iperrealista si integrano in una
storia dai toni drammatici e onirici per sperimentare una narrazione più orientata ad un
pubblico adulto.

Inoltre in cantiere stiamo raccogliendo materiale per sviluppare un progetto di 
documentario/ animazione legato al territorio toscano ed una web-series realizzata in 
tecnica mista di animazione 3d e motion graphic. 


